
Laboratorio matematica  Data:  
 

 

 

Il gioco del quindici 

In questo gioco i due giocatori, a turno, scelgono un numero mettendo il loro 

contrassegno (di solito una croce o un cerchio) nelle caselle sottostanti. Si 

sorteggia chi inizia: vince chi ottiene per primo la somma 15 con tre numeri: 

se nessuno ci riesce, la partita è patta. 

 

Eccoti alcuni “campi da gioco” sui quali puoi sfidare i tuoi compagni: 
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Dopo aver fatto alcune partite prova a riflettere su queste domande. 

1. Qual è la strategia vincente (se esiste), se devi cominciare tu? 

2. Qual è la strategia vincente (se esiste), se deve cominciare il tuo 

avversario? 

 


